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Nazwa przedmiotu ||Narzedzia informatyczne w projektach

| Kod ECTS || 14.3.E.SL.3362

| Pkt.ECTS | 2 I
| Jednostka prowadzaca przedmiot ” ITiHM ” Nazwa kierunku ” Ekonomia ” Nazwa specjalnosci ” D1ITI,; |
| Nazwisko prowadzacego ||dr Olga Debicka |
| Forma zajeé/Liczba godzin |
| Wyktad ” 6 ” Cwiczenia ”12 ” Konwersatoria ” 0 ” Laboratoria komputerowe ” 0 ” Seminaria ” 0 ” Lektoraty ” 0 |
| Forma aktywnosci || Rok i rodzaj studidw: || 2 NS1, |
Godziny z udziatem nauczyciela akademickiego (w tym 21 Semestr: 4,
konsultacje, egzaminy i inne):

Godziny bez udziatu nauczyciela akademickiego (samodzielna 54 Status przedmiotu: Obligatoryjny
praca studenta):
|Sumaryczna liczba godzin: ” 75 ” Jezyk wyktadowy: ” polski |

| Sposob realizacji zajec ||Zajecia w sali dydaktycznej.

Metody dydaktyczne

Praca w laboratorium komputerowym, Wyktady z prezentacjami multimedialnymi, Aktywnos¢ w
grupach, wspotpraca,

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

| Wymagania formalne ”Brak wymagan formalnych.

| Wymagania wstepne ”Podstawy wiedzy o projektach.

Sposéb i forma zaliczenia oraz kryteria oceny

| Sposob zaliczenia

”Egzamin

Kryteria oceny

Przedmiot zakonczy sie zaliczeniem na ocene, w ramach ktorego studenci przygotowuja projekt
grupowy w oparciu o zdobytg wiedze podczas wyktaddw i pracy w laboratorium komputerowym.

Ocena z zaliczenia jest uzalezniona od uzyskanego przez studenta wyniku procentowego wg.

nastepujacej skali: bardzo dobry - 91% i powyzej; dobry plus - 81-90%; dobry - 71-80%; dostateczny;

plus - 61-70%; dostateczny - 51-60%; niedostateczny - 50% i mniej.

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z przyktadowymi narzedziami informatycznymi wspomagajacymi proces
przygotowania i zarzadzania projektem lub portfelem projektéw w réznych instytucjach.

Efekty uczenia sie

Wiedza E1_WO04 Student posiada wiedze na temat procesdw projektowych z uwzglednieniem specyfiki
réznych typdw.
E1_W11 Student identyfikuje przydatne w realizacji projektéw w przedsiebiorstwie narzedzia
informatyczne.
Weryfikacja efektéw uczenia sie - Wiedza
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Umiejetnosci E1_U02 Student wykorzystuje swojg wiedze z zakresu technik informatycznych do rozwigzania
problemoéw w projektach biznesowych.
E1_UQ7 Student powinien wykazac sie umiejetnoscig zastosowania podstawowych narzedzi w

zakresie planowania i realizacji projektéw.

Weryfikacja efektow uczenia sie - Umiejetnosci
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Kompetencje |E1_K02 ”Potrafi zaprojektowac prace w grupie i prawidtowo przypisac role cztonkom zespotu. |
E1_KO07 Wspotpraca w grupie uczy nadawania priorytetow okreslonym zadaniom w
przygotowywanym projekcie. Student jest aktywny i przedsiebiorczy.
Weryfikacja efektow uczenia sie - Kompetencje |
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| Tresci programowe |

e Wprowadzenie do narzedzi informatycznych wspomagajacych zarzadzanie projektami; istota i znaczenie rozwigzan
informatycznych w procesie planowania i wdrazania projektéw.

e Instrumenty informatyczne w procesie zarzadzania projektami. Kryteria wyboru oprogramowania wspierajacego
zarzadzanie projektami. Prezentacja wybranych narzedzi informatycznych pomocnych w zarzadzaniu projektami.

e Przygotowanie harmonogramu przy wykorzystaniu réznych platform informatycznych; raportowanie postepéw w realizacji
projektu przy wykorzystaniu réznych narzedzi.

e Projekty wymagajace zarzadzania czasem, zasobami i zadaniami - narzedzia dostepne w pakiecie Offoce 365.

e GanttProject- wykorzystanie bezptatnego narzedzia do tworzenia harmonogramu i planowania zasobdw.

e MS Project jako podstawowe narzedzie informatyczne w zarzadzaniu projektami. Planowanie harmongramu, zadan,
przypisywanie zasobow do zadan, kontrola realizacji projektu,

e Open Project platforma internetowa w zarzadzaniu projektem. Ewidencja kosztéw i kontrola budzetu na wybranym
przykfadzie.

e Wykonanie zadan projektowych zwigzanych z: budowaniem harmonogramoéw, tworzeniem listy i struktury zadan,
planowaniem zasobdw.

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

A. Karbownik, Zarzadzanie projektami w przedsiebiorstwie, Wydawinictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2017.
M. Wirkus, H. Roszkowski, E. Dostatni, W. Gierulski, Zarzadzanie projektem, PWE, Warszawa 2014 (rozdziat 9).
M. Trocki, Wsparcie informatyczne zarzadzania projektami, Warszawa 2013 (rozdziat 25)

P. Wréblewski, Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania. Helion, Gliwice 2009 oraz dostepna
literatura z tematu

Kontakt ”olga.debicka@ug.edu.gl,
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email:olga.debicka@ug.edu.pl

